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ZIKE’J@F%E*% elEiaa ATEK - AIFER - BR
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1 5D 606 22U LD A/ OD LD 0L 20 LO 74 DO LY b 00 LO DS O/ LO J0 2727 LG AL OA LO 70 Do)

Dtl

def update(self, scene info, keyboard=[], *args, **kwargs):
_E6 95 B8 E5 80 BC, E5 88 86 E5 AD 90, E5 88 86 E6 AF 8D,
_E9 81 8A E6 88 B2 E7 8B 80 E6 85 8B, E5 B9 80 E6 95 BS,

pickle IAEEA | B8 fw
—d global E6 AA 94 E6 Al 88 E7 B7 A8 E8 99 OF,
sHEBA | wBiEAs (BE | SnEe

_E5 B7 B2 E5 AD 98 E6 AA 94 E6 AC Al E6 95 BS,

@amﬂﬁﬁﬁkf

_E6 A8 Al E5 9E 8B E8 BC B8 E5 85 A5,

_E7 90 83 E7 9A 84x E5 BA A7 E6 A8 99,

_E6 AA 94 E6 Al 88 E8 B5 B7 E5 A7 8B E7 B7 A8 E8 99 9F, E9 81 8A E6 88 B2 E6 AC Al E6 95 BS,
_E6 A8 Al E5 9E 8B E8 BC B8 E5 87 BA, E7 90 83 E7 9A 84y E5 BA A7 E6 A8 99,
_E8 B3 87 E6 96 99 E6 94 B6 E9 9B 86 E6 AC Al E6 95 B8, E9 81 8E E9 97 9C E4 B8 8D E5 AD 98 E6 AA 94 E6 AC Al E6 95 BS,
_E5 BS B3 E5 8F BO E7 9A 84x E5 BA A7 E6 A8 99, E5 B9 B3 E5 8F BO E8 Al 8C E5 8B 95, E9 81 8E E9 97 9C E6 AC Al E6 95 BS,
_E6 A8 Al E5 9E 8B E8 BC B8 E5 87 BA E7 A7 BB E5 8B 95 E5 91 BD E4 BB A4 E4 BA 8C E7 B6 AD, E7 90 83 E8 90 BD E9 BB 9E,
_E5 AD 98 E6 AA 94 E6 9C 80 E5 BO 8F E5 B9 80 E6 95 B8, E5 AD 98 E6 AA 94 E6 9C 80 E5 A4 A7 E5 B9 80 E6 95 BS,
_E5 B7 B2 E7 B6 93 E7 99 BC E7 90 83
_E5 B9 80 E6 95 B8 = scene_info['frame']
_E9 81 8A E6 88 B2 E7 8B 80 E6 85 8B = scene info['status']
if E9 81 8A E6 88 B2 E7 8B 80 E6 85 8B == "GAME ALIVE":
if E5 B7 B2 E7 B6 93 E7 99 BC E7 90 83:
_E7 90 83 E7 9A 84x E5 BA A7 E6 A8 99
_E7 90 83 E7 9A 84y E5 BA A7 E6 A8 99 scene_info['ball'][1]
_E5 B9 B3 E5 8F BO E7 9A 84x E5 BA A7 E6 A8 99 =
if pygame.K LEFT in keyboard:
_E5 B9 B3 E5 8F B0 E8 Al 8C E5 8B 95
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