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校園數位內容與
教學軟體採購方案

*產品內容若有變動調整，將以官網資訊為主

適用年段＆科目 主題領域

由 Global STEAM 的國際新素養5大精神角度切入，並以藝術素養為出發點，整合藝術與數位互
動式課程。將美感教育與環境永續精神融入中年級藝術課程規劃，透過手繪影片與雙語內容引
導學生循序漸進學習三大主題：色彩、形狀、時尙設計，並搭配數位互動遊戲、線上檢測評估
、數位學習單。用設計視角詮釋 Global STEAM 的四大構面「問題拆解 - 樣式辨識 - 演算法設計
- 評估」，對應認識色彩，解構形狀，排列組合中的美感設計。

引導式創作評估
搭配學習單引導，透過邏輯思維分析解構
藝術，培養時尙品味

雙語互動藝術課程

環境元素延伸永續議題

結合生活化的場景和元素，讓學生做中學原創雙語動畫影片、音檔，為 2030 雙語
教育政策做好準備

以自然環境的元素為靈感，運用雙語互動
及雙向學習遊戲，融入情感與認知

美感素養數位互動學習

國小中年級 雙語藝術 設計思維 STEAM

教育部採購產品序號: 11211-190

針對國小中年級的藝術課程
建立美感素養的跨領域視野

結合生活情境培養美感素養

原創雙語教材緊跟國家政策趨勢


