
VR 籃球拋物線物理投擲教學模組

 

 

 

1. 零基礎免程式設計就可以立即體驗 VR 虛擬
實境中投擲籃球的體驗。 

2. 體驗者可以將 VR 頭盔眼鏡看見的虛擬場景
投影到大屏幕上，與其他同學共享同樂，
老師也可以從旁指導。 

3. 有教 VR 程式設計的學校，可於 UNITY 編
輯工具中修改物理效果，改變球重量、空
氣阻力與球數 

4. 可立即使用執行檔作程式互動展示 

5. 可用單支 VR 手把抓取、拋射投擲體「投
擲體」與「反應模板」特定區域偵測計分
功能 

6. 難易度分級功能 :練習模式、計時模式 

7. 「反應模板」會自動隨難易度改變位置 

8. 可於編輯工具中自行修改「投擲體」：
物理彈性系數、尺寸、位置、貼圖外觀 

9. 可於編輯工具中自行修改「反應模
板」：物理彈性系數、尺寸、位置、圖
型外觀 

10. 可於編輯工具中自行修改音樂、音效、
計時秒數、文字字型 

11. 含專案檔、中文範例說明、開發手冊電
子檔、展示程式 

12. 專人到校指導使用操作教學 


