
簡 單 上 手    多 元 創 造    
VR虛擬實境多媒體互動整合環境

SVR  
(Smart VR Pro) 一鍵導入實景模型進入VR虛擬實境，

並可以在直接SVR軟體內創造、編修
互動物件，導出後可直接進行桌機模
式、VR模式瀏覽。

功能

傳統方式要將實景模型導入
做成VR虛擬實境三大痛點

手動調整 遊戲引擎難度高 運行卡頓

SVR軟體解決了上述問題點

運行順暢自動運算 介面直覺
簡單操作

適合族群

已有3D實景建模掃描技
術，但不擅長複雜的遊戲
引擎、3D軟體。

想要省去不必要的步驟
簡化製作時間及流程。 

編輯者模式 桌機瀏覽模式 VR模式

認證 需購買

簡介 將實景模型製作成VR並加入編

輯互動物件。

功能 • 創造專案 
• 將實景模型�鍵導入由軟體

�動運算成VR  
• 加入編輯互動物件

 

• 測量環境長度、�積

 

• 輸出成桌機瀏覽模式

不需購買

編輯者模式發布後產�桌機瀏覽

程式的exe檔。

• 桌機上瀏覽內容 
• 測量環境長度、�積 
• 移動3D物件位置 
• 點選按鈕進入VR模式

不需購買

在桌機瀏覽程式內，點選按鈕進

入VR瀏覽模式。

• 可直接搭配VR眼鏡瀏覽內容 
• 使�VR搖桿與物件進�互動

SMART VR


