
創夢者 3D VR 卡通創意動畫軟體介紹 

  創夢者 3D VR 卡通創意動畫軟體是來自英國，也是目前學習曲線最容易、最有趣、最快

速產出的 3D VR 卡通動畫軟體，其易學易教、即見即所得、沒有學習障礙的特性，廣受首次

學習動畫的師生喜愛，作為認識 3D 動畫多媒體的啟蒙。內建豐富的卡通人物、道具、特效、

燈光、動作、攝影機等素材與功能，選擇套用後即可演出屬於自己的動畫故事。 

  創夢者 3D VR 卡通創意動畫軟體相當適合初學動畫與想要產出 VR 內容的學生，動畫已

不再是專業艱深的製作過程，豐富的動畫素材庫讓任何科系的學生都可以體驗創作動畫的快

感，使每位學生都能發揮創意創作有趣又精采的動畫，用動畫把自己的創意表現出來。 

  

  創夢者 3D 卡通創意動畫軟體提供豐富的卡通造型人物樣式且包含帽子、頭髮、服裝、

武器、特效等數百種配件可供變換，找到角色變裝與故事設定的樂趣。超過 500 組的動作段

落，可將卡通人物套用肢體動作，符合不同角色個性與戲劇需求。利用超過 75 組的 3D 場

景，從人物移動、攝影機角度等操作中，培養對三度空間的立體概念與操控能力。角色對嘴

功能可以匯入錄製完成的聲音檔案或是直接錄音，讓角色嘴型符合聲音波形。支援輸出 4K 高

畫質 3D 動畫影片，配合虛擬攝影棚教學，創造更多虛實互動的創意作品。支援輸出 VR 360

度全景影片功能，使用一般智慧型手機與 VR 眼鏡輕易體驗 VR 效果。準此，創夢者 3D 卡通

創意動畫軟體對於 3D 卡通動畫與 VR 產出有其獨特性，市面上並無其他軟體可以替代。 

  此外，只要啟用「360 度全景影片」並搭配「製作影片」功能，即可快速完成 VR 360 全

景動畫作品，使用一般智慧型手機與 VR

眼鏡輕易體驗 VR 效果，學生可以先利用

此 VR 產出工具，思考未來作品的設計方

向與流程設計，中間則輔以紮實且獨到的

硬體設備與課程完成創作，最後階段帶領

學生完成創意行銷企畫訓練。讓學生具備

虛擬實境編導能力，以產出優秀且合乎水

準的作品，與業界能夠相互接軌。 

 

 



創夢者 3D VR 卡通創意動畫軟體 課程設計參考 

01-1 創夢者 3D 卡通創意動畫軟體簡介 

01-2 下載與安裝免費素材內容包 

01-3 開啟與載入素材檔案 

01-4 預覽與拍攝攝影機認識 

02-1 加入人物與人物變裝 

02-2 加入道具與設定屬性 

02-3 移動人物與物件相對位置 

02-4 載入圖片背景 

03-1 將人物懸浮在半空中的技巧 

03-2 靜態圖像序列認識與輸出 

03-3 實作 1-靜態背景與人物合成照 

04-1 載入場景與場景鎖定 

04-2 設定場景環境 

04-3 載入人物與增加特效 

05-1 角色走路跑步移動 

05-2 加入人物動作 

05-3 人物動作安排技巧 

06-1 時間軸認識與動作調整 

06-2 設定與輸出動畫影片 

06-3 實作 2-超人大戰 

07-1 載入樂團場景 

07-2 人物與樂器道具的結合 

07-3 加入背景音效 

08-1 錄製聲音與人物對嘴 

08-2 加入文字物件 

08-3 加入人物彈奏樂器動作 

09-1 人物眼球與頭部動作 

09-2 加入與設定場景特效 

09-3 設定燈光與氣氛 

09-4 載入外部 3D 檔案 

10-1 新增攝影機與運鏡 

10-2 攝影機切換錄製 

10-3 實作 3-樂團表演 

11-1 利用創夢者製作 VR 影片的效益 

11-2 觀看與體驗 VR 的硬體介紹 

11-3 VR 影片的適用時機 

11-4 VR 影片的鏡頭安排與運動 

12-1 VR 影片檢查與輸出注意事項 

12-2 增加 VR 影片臨場感的技巧 

12-3 降低 VR 影片臨場感的原因 

13-1 製作 VR 影片起始鏡頭之仰角 

13-2 輸出 VR 影片的步驟 

13-3 VR 影片播放軟體下載與使用 

14-1 VR 實作 1-室內環景 

14-2 VR 作品體驗 1-室內環景 

14-3 VR 實作 2-室外環景 

14-4 VR 作品體驗 2-室外環景 

15-1 VR 實作 3-結合燈光與攝影機移動 

15-2 VR 作品體驗 3-結合燈光與攝影機移動 

15-3 VR 實作 4-武打攻擊動作 

15-4 VR 作品體驗 4-武打攻擊動作 

16-1 VR 實作 5-讓畫面更真實之打光法 

16-2 VR 作品體驗 5-讓畫面更真實之打光法 

 

 

 

 



預期目標與效益 

 幫助學生瞭解 3D 與 VR 世界，建立動畫思維，認識快速動畫原理與製作的概念並可與

3D 模型設計、遊戲製作、影片剪輯等課程延伸結合。 

 培養故事腳本撰寫、3D 動畫製作與 VR 整合、美術配色、攝影機構圖與運鏡、角色肢體

與表情動作配合情境創作、燈光美感設計等能力。 

 讓學生揣摩動畫師、導演、攝影師、剪接師的任務角色，更有時間藉由學習多媒體領域

的過程中培養興趣，為學涯與職涯提供可能的選擇參考。 

 培養創意思考、藝術動漫表現創作的重要基礎，藉此學習用動畫培養多媒體應用與表達

能力，激發創新精神，推動多媒體藝術教育的發展，訓練具備個人風格的表現藝術。 

 讓學生有成就感，進而引發學習動機及興趣，藉由實際操作，學習並體會到如何運用工

具和適當技能來解決現實世界中遇到的問題，在過程中不斷的累積作品、經驗與獎項，

具備更全面性的技能因應職場需求，朝向更專業的領域發展。 

 讓各級學校各科系的學生有機會接觸此新興科技產業，並應用在教育學習，進而產生興

趣且提高進入相關領域的意願，帶動國內數位內容產業發展與提升國家競爭力。 

 希望未來有更多的老師能投身到 VR 教育行業裡，讓 VR 科技技術的創新成果和學生、老

師一起分享，改變學生對學習認知的傳統思維模式，改變老師現有的授課方式，使得科

技真正服務於人類。 

 

  

 

  

  



研習活動與導入案例 

 2017.05.18 彰化縣彰化高中 3D 卡通動畫速成研習 

   

 

 2017.07.25 嶺東科大 零基礎動畫與 VR 研習 

   

 

   

 

 2017.08.08 新竹光復高中 赴公民營研習 創夢者 3DVR 卡通動畫製作 

   

 

   

 

 



108 課綱指標對照（符合領域：資訊科技） 

 國中階段科技領域課程綱要核心素養與學習重點 

 學習表現 

 資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。 

 資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。 

 資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作。 

 學習內容 

 資 T-IV-2 資訊科技應用專題。 

 科技領域核心素養 

 科-J-B3 了解美感應用於科技的特質，並能利用科技進行創作、傳播與分享。 

 科-J-C2 具備利用科技與群體進行溝通協調及團隊合作，以完成科技作品之能

力。 

 說明 

 學生能透過資訊科技專題的製作，了解如何將美感應用於專題創作，並與人分

享創作的美感理念。 

 學生能藉由學習資訊科技應用主題之學習內容，培養合作共創之能力。 

 

 

 高中階段科技領域課程綱要核心素養與學習重點 

 學習表現 

 資 a-V-1 能實踐康健的數位公民生活。 

 資 c-V-3 能整合適當的資訊科技與他人合作完成專題製作。 

 資 p-V-1 能整合資訊科技進行有效的溝通表達。 

 以下為 Unity VR 互動內容快速開發課程對應之學習表現 

 資 a-V-3 能樂於探索新興的資訊科技。 

 資 t-V-1 能了解資訊系統之運算原理。 

 資 t-V-2 能使用程式設計實現運算思維的解題方法。 

 資 t-V-3 能應用運算思維評估解題方法的優劣。 

 學習內容 

 資 H-V-5 資訊科技領域性向之自我理解。 

 資 H-V-6 資訊科技相關行業之進路與生涯發展。 

 資 T-V-1 數位合作共創的概念與工具使用。 

 以下為 Unity VR 互動內容快速開發課程對應之學習內容 

 資 A-V-1 重要資料結構的概念與應用 



 資 A-V-2 重要演算法的概念與應用 

 資 A-V-3 演算法效能分析 

 資 H-V-3 資訊科技的重要社會議題 

 資 P-V-1 陣列資料結構的程式設計實作 

 資 P-V-2 重要演算法的程式設計實作 

 資 S-V-1 系統平台之運作原理 

 資 S-V-2 系統平台之未來發展趨勢 

 科技領域核心素養 

 科 S-U-A1 具備應用科技知能有效規劃個人生涯發展，以達成自我精進及肯定

自我價值的能力與態度。 

 科-S-U-B3 具備欣賞科技創作之美感以及了解科技與藝術結合的能力，以進行

科 技與藝術的創作、傳播與分享。 

 科 S-U-C2 具備利用科技妥善組織工作團隊與溝通協調，以進行合作共創的能

力。 

 以下為 Unity VR 互動內容快速開發課程對應之科技領域核心素養 

 科 S-U-A2 具備系統思考與分析探索的能力，並能運用科技工具與策略有效處

理並解決人生各種問題。 

 科 S-U-A3 具備統整科技資源進行規劃、執行、評鑑與反省的能力，並能以科

技創新的態度與作為，因應新的情境與問題。 

 科 S-U-B1 具備精確掌握各類科技符號與運算思維表達的能力，能有效進行思

想與經驗的表達，與他人溝通並解決問題。 

 科 S-U-B2 理解科技與資訊的原理及發展趨勢，具備科技、資訊、媒體的整合

運用能力，並能分析、思辨、批判人與科技、社會、環境之關係。 

 說明 

 學生能就藉由了解資訊科技相關行業之進路與生涯發展，探索新興資訊科技並

思索所學之資訊科技知能於職涯中扮演之角色，進而能利用於其他學習主題所

學之資訊科技知能規劃個人生涯並達到自我精進與自我價值肯定之能力與態度。 

 學生能透過數位共創的歷程，賞析並表達數位創作的美感。 

 以下為 Unity VR 互動內容快速開發課程對應之說明 

 學生能透過演算法、程式設計、系統平台與資訊科技應用之學習，理解資訊系

統的運作原理與方法，進而能以運算思維與運算工具有效解決人生各種問題之

能力 

 學生能透過演算法、程式設計、系統平台與資訊科技應用之學習，理解運算工

具的原理與方法，進而能整合資訊科技工具與運算思維，並因應各種問題情境，

以進行規劃、執行、評鑑與反省解題策略之能力。 



 學生能透過系統平台與資料表示、處理及分析之學習，了解資料與系統平台之

特質與關聯性，進而能精確掌握資訊符號與運算思維以進行溝通表達。 

 學生能透過系統平台與資料表示、處理及分析之學習，理解資訊科技原理與發

展趨勢，進而能整合運用相關知能解決問題，並能批判人類社會議題。 

 

資料來源：以上課程綱要核心素養與學習重點為摘錄十二年國教課綱各領域課程手冊 


