


• 利用電腦3D繪圖將實體機器做映射模擬，並將程
式碼轉換為圖形化，透過程式碼調整機器各個關
節數值，將動作和音符進行混合編程，呈現動作
融入音樂的舞蹈動作，使其效果更加吸睛，提升
孩子對於程式設計的接受度，使其對科技充滿好
奇並產生興趣，發揮孩子無限想像力，激發靈感
創造力，創造出屬於自己創意編程程序，學習更
加的輕鬆有趣，有效的培養孩子遇到思考問題，
解決問題以及資訊融合藝術的創新能力。 



• 可新增動作模塊，迴圈模塊，並可調整動作
的速度、延遲時間 

• 可設定起始動作模塊與程式碼連接順序，以
圖形化方式呈現軟體編輯系統 

• 以3D投射圖展示模擬圖，可自由轉動3D投
射圖檢視機器人目前位置狀態 

• 可自定義方案名稱，可儲存與載入多個方案 

 










